
   
 
 

  
Toiminnan 
nimi:  
 

TO3-Gb Paperilentokonepeli  

 
Tavoitteet:  
 

 
Vähentää prosessin vaihtelua eli tavoitellaan tuotosten tasalaatuisuutta 
yhdenmukaisuuden avulla. Yrityksen ja erehdyksen kautta luodaan yhdessä 
standardoitu tasalaatuisempi paperilentokonemalli. 
 

 
Kuvaus:  
 

 
 

1. Kerro pelisäännöt 
 

Joka osallistuja saa A4-paperin, josta hän taittelee omanlaisensa 
mahdollisimman hyvän lentokoneen ja kirjoittaa nimensä omaan koneeseensa!  
 
 
2. Pelaaminen 

 
Kun kaikki ovat taitelleet ja nimenneet omat paperilentokoneensa, he asettuvat 
riviin tilan laitaan. Lentokoneet heitetään yhtäaikaa (tai yksitellen.) Varmista, 
että kaikilla on samat edellytykset. Kauimmas lentänyt kone voittaa. Voittanut 
lentokone on uusi "standardi" (=vakioitu). Voittaneen koneen omistaja kertoo 
miten lentokone on tehty ja mitä on erityisesti huomoitava sitä taitellessa. 
 
Seuraavaksi osallistujat taittelevat uuden standardin mukaisen lentokoneen niin 
hyvin kuin kykenevät. Kaikki nimeävät taas lentokoneensa. Nyt lentokoneet 
heitetään taas yhtäaikaa (tai yksitellen.) Ota kauimmas lentänyt letokone. Onko 
se saman tekijän kuin ensimmäisellä kierroksella? Vai onko meillä uusi voittaja 
ja ehkä kehittyneempi versio ensimmäisen kierroksen voittajasta? 
 
Jos haluatte, voitte toistaa edellistä vaihetta vielä 2 kierrosta nähdäksenne 
voitteko yhdessä kehittää vieläkin paremman lentokoneen standardiksi. 
 
 
3. Yhteenveto ja arviointi 
 
Yhteenveto pelistä: 
 Periaate 3: Standardointi (vakiointi). Tehokkaimman toiminnon mukaan 

tehdyt ohjeet ja kriteerit johtavat kaikkien kannalta parempiin tuloksiin. 
 

 
Peliaika:  
 

 
Valmisteluaika: 1 min 
Pelaamisaika: 15 min 
Arviointiaika: 5 min 
Kokonaisaika: noin 21 min 
 



   
 

 
Yksilö/Ryhmä: 
 

 
Ryhmä: 4 - 15 pelaajaa (voi olla isompikin, mutta ei aina ole käytännöllistä) 
 

 
Materiaali 
ohjaajalle: 
 

 
Rulla maalarinteippiä / tarralappuja (lattiaan merkit voittajista teksteineen) 
Ohjemateriaali (ks. pelin PowerPoint-materiaali) 
 

 
Materiaali 
osallistujalle: 
 

 
+/- 100 A4-paperia 
kynät 
 

 
Järjestely: 
 

 
Iso luokkahuone/aula/käytävä, vähintään 15 m pitkä ja 10 m leveä. Riittävästi 
tilaa: Kaikkien rivissä seistessä mahtuvat heittämään lentokoneen yhtä aikaa. 
(Voitte heittää koneet myös yksitellen, kunhan tilan pituus riittää.) 
 

 


